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Uvod

V této praci se zabyvam fenoménem herni fotografie — snimka potizovanych v ramci
videohry — se zamétenim na autorskopravni stranku véci.

V prvni fad€ povazuji za nutné herni fotografii definovat, kratce zminit jeji vyvoj a uvést
ptiklady hernich fotografii potizenych hraci. Pfredevsim se ale budu zabyvat otazkou, zda lze
vibec herni fotografii za autorské dilo optikou ¢eského prava povazovat, a pokud ano, jaké jsou
praktické dopady takového pojeti.

V zavéru prace se zaméiim na limity pojeti herni fotografie jako dila vzhledem

k existujicim praviim k samotné videohie a vztah mezi hra¢em coby autorem a vyvojati hry.



Fotografie v prostiedi videoher

Videohry patfi mezi nejpopuldrnéjsi konicky soucasnosti. Nékteti v nich moznd vidi
pokleslou zabavu generujici z reality vytrzené jedince, ti méné pesimisticti z nds je pfirovnavaji
k ¢etbé¢ nebo sledovani filmu. I videohry pfeddvaji svym adresatim — at’ uz vice ¢i méné
propracovany — ptibeh, pti¢emz role hrace je na rozdil od pouhého divaka nebo ¢tenare aktivni.
Grafické zpracovani her, které utvaii jak prvotni dojem, tak i ve znacné mite celkovy herni
zazitek, dosahuje navic v poslednich letech az dechberoucich kvalit. Nejde pfitom jen o
realistické podoby hernich postav a presvéd¢ivou mechaniku zbrani, vyvojaii si u mnohych
hernich titulG vyhraji s prostfedim do nejmensich detailli, takZze zatimco se skryvate pred
nepfitelem, mizete obdivovat krasy okolni pfirody ¢i architekturu fiktivnich svét. Neni divu,
ze s narustajici kvalitou si stdle vice hrac¢l navyklo stejnému neSvaru, jako mnozi z nas
v kazdodennim Zivot€ — kolikrat jsme se kazdy z nas cestou domu zastavil, aby si vyfotil zapad
slunce? Nutkéni cokoli vyjime¢ného, zajimavého ¢i prosté jen hezkého zaznamenat a uchovat
se zda byt nasi pfirozenosti a u hrac¢l tomu neni jinak.

Nabizi-li se tedy otdzka, co je herni fotografie, neni to nic jiné¢ho nez obrazovy zdznam,
kterym si jeho autor — miiZzeme-li ho tak nazvat, ale tim se budu zabyvat dale — uchova
vzpominku, k niZ se bude moci vracet. Cim se herni fotografie na prvni pohled zjevné lisi od té
klasické, je to, co zobrazuje — zapad slunce na takové fotografii neni skute¢ny, ale slouZzi jako
kulisa videohry.

Defini¢nim znakem herni fotografie je prave prostiedi videohry, pficemz uz samotny
pojem videohry je z pravniho hlediska sporny — jedna se o interaktivni celek sestavajici z vice
vzéjemné neoddélitelnych slozek, zejména pocitacového programu a obrazovych a zvukovych
prvka, kterému bezesporu nalezi autorskopravni ochrana. Vedou se spory o tom, zda videohram
nalezi ochrana jakozto pocitaovému programu, dilu audiovizudlnimu ¢i databazi nebo zda se
jedna o dilo sui generis.! Pro ugely této prace postaéi mit na paméti, ze videohry jsou

autorskymi dily a jako takové pozivaji autorskopravni ochrany.

Od printscreenu po vymazlené fotomody aneb jak se ,,foti“ ve hre
Zatimco v realném svété stiskneme spoust’ (nebo tlacitko telefonu), pfi hrani mize stejné
dobte poslouzit printscreen, tedy snimek obrazovky. Pravé tento nastroj dal herni fotografii

jako svébytnému uméleckému zanru vzniknout. Hraci vyhlizi spradvny moment a kdyz nastane,

"HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 22.3.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2?rem=videohry
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poridi si snimek obrazovky, ktery si ulozi do pocitace nebo na jiné zatfizeni, piipadné se s nim
pochlubi na socidlnich sitich.

Fenoménu si rychle vSimla herni studia, ktera zacala do svych her ptidavat specidlni
néstroje pro pofizovani snimki?. Za pritkopnika miizeme oznadit vyvojaiské studio dnes znamé
pod nazvem Polyphony Digital, které opatfilo svou hru Gran Turismo 4 vibec prvnim
fotomodem.® Mezi nové&jsi hry s fotomédem patii napiiklad Control, Assassin’s Creed nebo
Horizon Forbidden West (Ptiloha 1). Nastroj nabizi nejriznéjsi funkce, které maji potfizovani
snimku co nejvice priblizit fotografovani skutecnym fotoaparatem — hra¢ si miize napiiklad
nastavit ohniskovou vzdalenost a zorné pole, coz simuluje manipulaci s objektivem, nebo
upravit hloubku ostrosti a svételnost, jako je tomu u hry God of War Ragnarék.* S kompozici
herni fotografie si mtize ale hra¢ hrat mnohdy jeste svobodnéji nez fotografové v redlném svéte,
jelikoz mnohé fotomddy umoziuji nejen skryt hlavni ¢i vedlejsi postavy, ale naptiklad zménit
denni dobu a ovlivnit tak nasviceni scény.

Vysledné herni fotografie hraci sdili na socialnich sitich a blozich, snimky se objevuji
jako ilustrace ¢lanki a hernich recenzi, studia je vyuZzivaji k promu svych produktii a potadaji
se dokonce i vystavy a soutéze, jako naptiklad pomérné nedavna soutéz In-game Photography
Contest francouzské videoherni spole¢nosti Ubisoft.” Na vrchnich pii¢kach se se svymi
krasnymi snimky vyobrazujicimi herni prostfedi (Pfiloha 2) umistili Camille Petit, Nicolas J.
Clapper a Kaitlyn Sugano. Herni fotografie se postupné stava uzndvanym uméleckym médiem,
muzeme ale fict, Ze je herni fotografie autorskym dilem a svéd¢i ji tak stejnd ochrana jako jinym
uméleckym dilim? Napftiklad snimek, se kterym uspéla K. Sugano (Ptfiloha 2) ve
zminéné soutézi, napliuje adresata klidem a magickou zvédavosti, je to ale skutené jeji

snimek, tj. miizeme K. Sugano oznacit za jeho autorku a mé k obrazku viibec n&jaka prava?®

2 Slovo ,,snimek* povazujme za synonymum pojmu ,,herni fotografie*, nevyplyva-li z kontextu textu jinak;
Poznamka autorky.

3 TRHON, Ondtej. Zmdcknout virtudlni spoust: Herni fotografie jako odraz celé kultury. Cvak. Cvak. Cvak.
In: CT Art [online] 9.10.2020 [cit. 22.3.2023]. Dostupné z: https:/art.ceskatelevize.cz/360/zmacknout-virtualni-
spoust-herni-fotografie-jako-odraz-cele-kultury-cvak-cvak-cvak-T9ttJ

4 SULKOVA, Kristyna. God of War Ragnardk obdrzel fotoméd. In: Vortex [online] 6.12.2022 [cit. 22.3.2023].
Dostupné z: https://www.vortex.cz/god-of-war-ragnarok-obdrzel-fotomod/

5 O’BRIEN, Lucy. Ubisoft Announces Winners of its In Game Photography Contest. In: Ubisoft [online]
17.11.2023 [cit. 22.3.2023]. Dostupné z: https://news.ubisoft.com/en-

us/article/44aUdY WEHezNO97i8btJcN/ubisoft-announces-winners-of-its-ingame-photography-contest

6 Pro ilustraci problematiky jsem zvolila zahrani¢ni soutéz, nicméné pro ucely této prace budu na celou véc
nahlizet optikou ¢eského prava; Pozndmka autorky.
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Herni fotografie jako autorské dilo

Uz samotné oznaCeni ,herni fotografie“ svadi k tomu nahlizet na snimky jako na
fotografie klasické. Diky spojeni kvalitni realistické grafiky, pouzitych filtrti a Sikovnosti hrace
potizujiciho snimek, mnohdy na prvni pohled nemusi byt ziejmé, ze se jedna pravé o herni
fotografii, a ne o fotografii pofizenou ve skute¢ném svété klasickym fotoaparatem. Tuto
skutecnost dobfe ilustruje srovnani hernich fotografii a fotografii klasickych (Pfiloha 3),
pomoci kterych herni studio Bohemia Interactive’ doklada inspiraci moravskou krajinou a
mistnimi pamatkami pfi vytvafeni svéta pro hru Someday You'll Return. Ze néco ale vypadd
jako klasicka fotografie, jeSt¢ neznamend, Ze to fotografie je — zda Ize tak na herni fotografii
nahliZet, je otazka, jejiz zodpovézeni zasluhuje rozsahlejsi rozbor, nicméné pro tcely této prace,
ve které se chci zaméfit predev§im na autorskopravni ochranu, budu k fenoménu jako ke
zvlastnimu druhu fotografie pristupovat. Koneckoncl ani kazda fotografie neni autorskym
dilem.

Autorské dilo je pfedmétem autorskych prav, a tedy autorskopravni ochrany. Abychom
jako takové mohli brat i herni, ale i jakoukoli jinou fotografii, musi spliiovat pojmové znaky

autorského dila dle § 2 AZ, mj. musi byt jedinecné nebo ptvodni.

Jedinecnost herni fotografie

Ustanoveni § 2 odst. 1 AZ obsahuje generalni klauzuli, podle které se o autorské dilo
jedna tehdy, je-li dilem literarnim, jinym dilem uméleckym a dilem védeckym, které je
vysledkem tviréi Cinnosti autora, pficemz tento vysledek musi byt jedine¢ny a vyjadien
v objektivné vnimatelné podobé. Pozadavek na objektivni vnimatelnost spliiuje herni fotografie
stejné dobie jako fotografie digitalni, zdkon navic elektronickou podobu vyslovné ptipousti.®
Problematickym se vSak jevi pozadavek tviir¢i ¢innosti a s nim spojené jedine¢nosti.

Tviir¢im je pouze takovy vytvor, ktery ,,je jako vysledek tviirci fantazie individudlnim
projevem osobnosti autora. “? Dilo mé byt odrazem autorovych zvlastnich vlastnosti, kterymi
jsou schopnost tvofit, nadani, fantazie, Zivotni zkuSenosti ¢i vzdélani'®, a protoze kazd4 osoba
je jedinecna, 1 vystup tviir¢i ¢innosti musi byt jedine¢ny. Mize byt herni fotografie jedinecna,

kdyz je potizena v prostiedi videohry?

7 BOHEMIA INTERACTIVE a.s., B 9791 vedena u Méstského soudu v Praze, ICO: 27218864

882 odst. 1 AZ; ,,...dilo [...], které je jedinecnym vysledkem tviirdi Ginnosti autora a je vyjadieno v jakékoli
objektivne vnimatelné podobé vietné podoby elektronicke...

9 HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 23.3.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
10 Rozhodnuti Nejvysiiho soudu CR, sp. zn. 30 Cdo 739/2007
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At uz nabizeji sebeotevienéjsi svéty, ve kterych se mohou hraci, respektive jejich avatati
svobodné pohybovat, jsou videohry pro kazdého hrace v zasadé stejné. Kazdy avatar ptijde ke
stejnému stromu a naskytne se mu pohled na stejny zdpad slunce. Herni fotografie, které budou
v této lokaci vznikat, budou v zésad¢ jedna jako druhd, byt s menSimi obménami. Vznika tak
obdobna situace, jako s tzv. turistickymi fotografiemi!! — piikladem muaZe byt i ma vlastni
fotografie Katedraly sv. Petra a Pavla pofizena v chorvatském Osijeku ve srovnani nejen
s fotografii stejné katedraly z cestovatelského blogu'? (Pfiloha 4a), ale i nespoctem dal3ich
fotografii dohledatelnych na internetu. Fotografie jsou az na drobné detaily v zasad¢ stejné a
jen stézi jsou vysledkem duSevni tvlrci €innosti, natoz jedine¢nymi. . Podobné je to se snimky
pofizenymi hra&i smolkitrey a slothest'® v téze lokaci ve hie Middle-Earth: Shadow of War
(Ptiloha 4b). Své postavy nechali pdzovat pred stejnou scenérii a krom toho, Ze avatar
smolkitrey je otoCeny Celem ke ,.kamete®, se vysledné obrazky témét nelisi, tedy nemohou byt
jedinecnymi vysledky tviirci ¢innosti autorti. I kdyby jeden z hraci nechal prejit svého avatara
do pravé ¢asti obrazovky, takové rozhodnuti by jen tézko Slo povazovat za tvlr¢i ¢innost.

Takové fotografie pozadavek jedine¢nosti pravdépodobné nesplni. Znamena to ale, ze ma
fotografie z Osijeku ani snimky smolkitrey a slothest nejsou autorskopravné chranény? S timto
pfistupem by se autorskopravni ochrany dostalo jen profesiondlnim uméleckym fotografiim,

proto musime vzit v ivahu jesté druhé kritérium, a tim je ptivodnost.

Pivodnost herni fotografie

Ustanoveni § 2 odst. 2 AZ uvadi pocitacové programy, databaze, fotografie a vytvory
vyjadfené postupem podobnym fotografii coby vysledky ¢innosti, které povazuje za dila a
kterym, byt nemusi byt autorskymi dily ve smyslu odst. 1, jelikoz mnohdy nesplni pozadavek
jedinecnosti, zdkon poskytuje ochranu jako quasidilim, a to tehdy, pokud spliuji pozadavek
puvodnosti. Vysledek ¢innosti je ptivodni, je-li ,, autorovym vlastnim dusevnim vytvorem. “ U
takovych dél se mlze stat, Ze vytvory dvou a vice riiznych autorit budou zcela nebo témét
totozné, kazdé z takovych dél 1ze vSak navzdory tomu oznacit za originaly (proto se n¢kdy

namisto pozadavku piivodnosti hovoti o originalitg).'*

"' VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii. 2.
aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 16

12 LEGGE, Ron. Novi Sad to Osijek. In: Legging It Travel [online] 2.6.2016 [cit. 23.3.2023]. Dostupné z:
https://www.leggingit.com.au/novi-sad-osijek/

13 Oba hraci vystupuji pod svymi uZivatelskymi jmény coby pseudonymy; Pozndmka autorky.

4 VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii. 2.
aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 17
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Moznost ustoupit z pozadavku jedineé¢nosti fotografie potvrdil i SDEU ve véci Painer, !
kdy se pifi feSeni predbézné otazky rakouského soudu zabyval tim, zda lze pftiznat
autorskopravni ochranu portrétovym fotografiim, jakou byla i pfedmétné fotografie unesené
divky Nataschy K. potizena fotografkou Evou Painer, kterd byla po Nataschyné osvobozeni
Sifena medii a pozménovana bez souhlasu autorky. Dle rakouského soudu je pro pfiznani
autorskopravni ochrany a zaroven vylouceni volného uziti fotografie bez oznaceni autora
rozhodujici tvlrci pfinos. V ptipadé portrétnich fotografii bézné potizovanych ve Skolkach a
Skolach rakousky soud poukazoval na omezené moznosti fotografa se jakkoli tvlréim
zptisobem projevit, a proto shledal autorskopravni ochranu takovych fotografii omezenou,
nevylucujici naptiklad praveé volné uziti.

SDEU dovodil, Ze i fotografie portrétniho typu je tfeba povazovat za autorské dilo, pokud
spliiuji podminky ¢l. 6 smérnice 93/98/EHS,'¢ tedy odrazi osobnost autora, vykladem SDEU:
,,pokud mohl autor pri realizaci dila vyjadrit své tviirci schopnosti prostrednictvim rozhodnuti
ucinénych na zaklade sve tviirci svobody.“ To SDEU v daném ptipad¢ povazoval za splnéné:
., V pripravné fazi miize autor zvolit kompozici, postoj fotografované osoby ¢i osvétleni. Pri
snimani fotografického portrétu mize zvolit ramovani, uhel snimku, nebo také vytvorenou
atmosféru... Prostrednictvim téchto jednotlivych rozhodnuti tak miZe autor fotografického
portrétu vytvorenéemu dilu vtisknout sviij ,,osobni dotek“. V dusledku toho nelze stran
fotografického portrétu tvrdit, ze by byl prostor autora pro vyuziti jeho tviiréich schopnosti
nezbytné omezeny, ¢i Ze by viibec neexistoval. “!’

V zésad¢ SDEU potvrdil vyse uvedené, tedy Ze i1 nejedinecné fotografie s mensim
autorskym inven¢nim vkladem jsou autorskymi dily, tim padem i pfedmétem autorskopravni
ochrany.'® Dobie znamé fotografovani ve Skolach obvykle probih4 pod taktovkou fotografa,
ktery radi détem, jak a pted jaké pozadi si stoupnout. Fotografiiv tviir¢i prostor je tak omezeny,
ale nezanedbatelny. Jinak je tomu s fotografiemi zaki, které se na zacatku studia potizuji pro
ucely identifikace v informacnim systému Skoly, které podobné jako obycejnéd pritkkazova

fotografie musi odpovidat nezbytnym parametrm, potizuji se ¢isté ucelové, kdy neni prostoru

15 Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10

16 Smérnice Rady 93/98/EHS ze dne 19. 10. 1993, &l. 6: ,, Fotografie, které jsou piivodni v tom smyslu, Ze jsou
autorovym vlastnim dusevnim vytvorem, jsou chranény podle ¢lanku 1. Na rozhodovani o jejich zpusobilosti k
ochrané se nepouziji Zadna dalsi kritéria. Clenské staty mohou stanovit i ochranu ostatnich fotografii. *

17 Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10, body 91, 92, 93

'8 VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii. 2.
aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 19-22



pro tvarc¢i ¢innost a o jakékoli umélecké invenci, byt sebemensi, nemtize byt tfec, takové
fotografie tedy v zasad¢ nejsou autorskymi dily.

Meéftitko tvirci svobody — tedy toho, nakolik mize fotograf svymi rozhodnutimi ovlivnit
vysledek své €innosti — mlize nyni poslouZit pro zodpovézeni hlavni otdzky této prace: Je herni

fotografie autorskym dilem?

Otazka tvirdi svobody pri porizovani herni fotografie

Kompozice, postoj fotografované osoby, osvétleni, thel snimku, atmosféra — to jsou
ptiklady, na kterych SDEU ve véci Painer demonstroval tviirci svobodu portrétniho fotografa.
Moznost zvolit postoj avatara a tthel snimku skytaji mnohé hry, n¢které tituly Sly ale v téchto
moznostech mnohem dal a jsou vybaveny fotomddy umoziujicimi meénit nasviceni a denni
dobu nebo pridat filtr a ovlivnit tak atmosféru snimku. Hra¢ mtize skryt postavu a ptikazovy
panel, namisto hlavniho motivu, se mlize zaméfit na zdanlivé nepodstatné detaily, déle jsou hry,
ve kterych lze nechat avatara pdzovat nebo zménit vyraz obliceje jen pro ucely potizeni
zajimavéjsi herni fotografie, takze otteld valecnice plsobi jako bezstarostna divka nastavujici
dlan¢ do tvaru srdicka (Ptiloha 5). Hra¢ se tak v podstaté dostava do role fotografa udélujiciho
svym modeliim pokyny, byt’, samoziejm¢, v mezich moznosti danych autory videohry.

Stale lze namitat, Ze hra¢ disponuje jen t€émi moznostmi, které mu daji vyvojéfi hry,
pfipomenime si ale, Ze i moznosti fotografii byvaji znatn¢ omezené. Mé tviréi rozhodnuti
vyfotografovat katedralu levitujici metr a ptl nad chodnikem narazi na prosté fyzikalni zakony.
Mén¢ extrémni piiklad skytaji Skolni fotografie, kde fotograf musi své pokyny uzplsobit
moznostem, schopnostem a koneckoncti i ochoté fotografovanych déti, nemluveé o pozadavcich
Skoly. Podobné, jako je hra¢ omezen na ném v zasad€ nezavislym prostfedim hry, je bézny
fotograf omezen limity objektivni reality.

Jestlize navzdory limitiim, na které fotografova viile nema vliv, povazujeme fotografii za
splnéni dalSich vySe zminénych podminek, zejména piivodnosti, za autorské dilo, méli bychom

stejné nahliZet i na fotografie herni.

Neni hra jako hra

Vnéjsi omezeni mize byt nékdy tak velké, ze za dané situace neni mozné, aby vznikla
fotografie byla autorskym dilem. Stejn¢ tak jako existuji fotografie, které nejsou chranény
autorskym zakonem — naptiklad prukazové fotografie —, pokud pfipustime autorskopravni
ochranu hernich fotografii, nelze to chépat tak, Ze kazdy snimek ze hry bude autorskym dilem.

Predpokladem pro vznik autorské herni fotografie je v prvni fadé moZnost hrace ovlivnit



podobu snimku, ktera neni v kazdé hie stejnd — je mozné hry rozdélit do kategorii'® a nékteré

(jako prostiedi pro vznik autorské fotografie) na zakladé tohoto déleni rovnou vytadit.

Interaktivni film
Ptikladem tohoto Zanru her je hra Little Misfortune (Ptiloha 6a). Pro hry z této kategorie

je typické, Ze je dliraz kladen na grafické provedeni, atmosféru a pribeh, ktery je v zdsad€ pevné
dany. Hra¢ mtze svymi volbami ovliviiovat, jakym smérem se bude ptib&h ubirat, nicméné jeho
volby jsou omezeny stylem A/B/C, pficemz zvolenim té které varianty jen spusti zvolenou
sekvenci filmu, ktera ho dovede k dalSi volbé. Pofizeni snimku v takové hie se rovna
screenshotu obrazovky pfi sledovéni filmu —jakmile bych takovy snimek dale sdilela nebo jinak

uzila, jedna se o uziti ciziho dila. Tady tedy herni fotografie jako dilo vzniknout nemiZze.

»Skakacky*
Hry zndmé jako ,,skakacky* nebo ,,ploSinovky,“ mezi které miizeme zafadit notoricky

znamé Super Mario nebo Ultimate Chicken Horse (Ptiloha 6b), jsou zalozené na jednoduchém
konceptu postavicky ovladané hraem, kterd se obvykle musi skakanim z jedné ploSiny na
druhou dostat z bodu A do bodu B a pfitom se vyhybat nejriiznéj$im nastrahdm. To celé se
obvykle odehrdva na statickém pozadi a hra¢ neovliviiuje nic jiného nez pohyb postavy.
Vzhledem k tomu, Ze je celd hra dvourozmérnd, nemuze si hra¢ zvolit ani tihel, pod kterym by
snimek poridil. Nékteré hry sice umoziuji nechat postavu, aby pohybovala pfedméty po herni
plose, ani to ale dostatecn¢ nerozsifuje moznost hrace se tvir¢im zptisobem projevit. Situace
neni vyznamné odli$na od interaktivnich filmt, ani zde nenalézdm prostor pro vznik autorského

dila.

Open World
The Forest (Ptiloha 6c¢), série Zaklina¢, GTA, jiz zminéna série Horizon nebo Someday

You’ll return, je jen velmi struény vydet her s otevienym svétem, tzv. Open World Games. 2°
Je to presné ten typ her, kde je rozvoj fotomddu na nejvétsim vzestupu. Hrac se v takové hie
mize volné pohybovat po hernim svété. To mu umoziuje si pii pofizovani snimka zvolit tthel
— a jak bylo jiz uvedeno vyse, diky nastrojum fotomédu tim moznosti volby zdaleka nekon¢i.
V takové hie se jevi vznik autorské herni fotografie spliujici alespont pozadavek ptivodnosti
vice nez pravdépodobny.

Hry s otevienym svétem lze dale d€lit na linearni a tzv. sandbox hry. Zatimco v sandbox

hréch se mlize hra¢ pohybovat skute¢né bez omezeni, zvolit si potadi plnéni ukolt nebo neplnit

19 Nasledujici déleni je pouze ilustraéni pro Glely této prace. Nejedna se o Gplnou kategorizaci a charakteristice
jednotlivych kategorii neodpovidaji veskeré hry, které 1ze do dané skupiny zaradit, ani, zda jsou splnény znaky
filmu; Pozndmka autorky.

20 Dal3i ukazky snimk® z Open World her viz Piilohy 1,2, 3,4b a 5
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zadné a nechat avatara bezcilné ,rozjimat” a dokonce herni prostiedi ovliviiovat a ménit
napftiklad pfesouvanim predméti nebo dokonce budovanim staveb, ve hrach linearnich existuji
neviditelné hranice, za n¢z se s avatarem neda dostat, a hra¢ musi plnit jeden kol za druhym.
Navzdory omezeni svobodného pohybu se ve vztahu k autorskoprdvni ochrané hernich

fotografii potizenych v linearnich hrach dle mého tyto hry od sandbox her vyznamné nelisi.

Jiny videoherni obsah

Ackoli ptfipustime, ze ve hrach s otevienymi hernimi svéty je dost dobfe mozné poridit
herni fotografii spliiujici pojmové znaky autorského dila, nelze za autorské dilo ve smyslu AZ
povazovat kazdy snimek v takové hie pofizeny. Soucasti videoher jsou nejriznéjsi panely
nastaveni, ale také tfeba ndhled vizualizace inventare, kde si hra¢ mulze uchovat pfedméty
nasbirané v priitbéhu hry. Nékteré hry maji také tzv. cut scény — jedna se o kratké videosekvence,
které si hraci prehraji pfi prechodu z jedné ¢asti hry do jiné. Jsou to v podstaté kratké filmy
uvnitf hry, hra¢ je nemiZze nijak ovlivnit, nanejvys preskocit, a jsou pro kazdého hrace stejné,
stejn¢ jako panely nastaveni a inventate. V téchto ptikladech (Ptiloha 6d) tak nelze o vzniku

autorského dila uvazovat.

Autorska prava a herni fotografie?’!
Dosud jsme dosli k zavéru, Ze herni fotografie za splnéni urc¢itych podminek miize byt
autorskym dilem. Nyni zbyva vyfesit otazku, jak se to mé s autorskymi pravy k takovému dilu,

tedy kdo je autorem a jaky je obsah jeho prav.

Autor herni fotografie

Autorem takové fotografie, tedy osobou, které svédci autorska prava, je v souladu s
§ 5 odst. 1 AZ hrag, resp. osoba ktera snimek potidila.?? Pro samotny vznik autorskych prav
k fotografii nestanovi zdkon zadné dal§i zvlastni pozadavky, vyzaduje se pouze pravni
osobnost, tudiz autorem miiZe byt i osoba nesvépravna. Potizeni herni fotografie jako fakticka
¢innost ma osobnostni povahu a miize byt vykonavana pouze osobng.

Autorem je tedy skutecné ten, kdo stiskne pomyslnou spoust’ — at’ uz v podobé¢ tlacitka

printscreen, kombinaci tlacitek na ovladaci nebo jinym zpiisobem. Je pfitom bez vyznamu,

2l Nasledujici podkapitoly nepojimaji problematiku autorskych prav ve vztahu k herni fotografii v plné $ii,
zaméfuji se na aspekty, které jsou pro ucely prace nejvice relevantni; Pozndmka autorky.

22§ 2 odst. 1 AZ; ,, Autorem je fyzicka osoba, kterd dilo vytvorila.

2 HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 4.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
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stejné, jako je tomu u klasické fotografie,** kdo je vlastnikem ovladace, po&itade ¢i jiného
zatizeni. Potidim-li tedy snimek na zafizeni, které vlastni n€kdo jiny, v jim zakoupené hie a
ptes jeho herni Ucet €i profil, vznikne-li tak autorské dilo, budu autorem j4, nikoli vlastnik
konzole ani ten, kdo si herni profil zalozil. Pfipadna otazka opravnénosti takového jednani nema

z hlediska autorstvi herni fotografie relevanci.

Obsah autorskych prav k herni fotografii

Autorska prava, jejichz jedinym ptivodnim subjektem je osoba autora, se dle AZ*° déli na
dv¢ skupiny prav — prava osobnostni a majetkova.

Osobnostni prava jsou vylu¢né spojena s osobou autora. Jako takova trvaji po celou dobu
od vytvofeni autorského dila do autorovy smrti, kdy zanikaji.’® Autor si miZe osobovat
autorstvi a byt tedy uvadén jako autor, pficemz mulze rozhodnout, jakym zpiisobem a jestli
viibec ma byt jako autor uveden (v souladu s § 7 AZ mlize pouzivat pseudonym). >’ Déle autor
rozhoduje o zvetejnéni svého dila a svéd¢i mu pravo na nedotknutelnost dila, coz znamena, ze
udé@luje svoleni k jakékoli zméné nebo jinému zasahu do dila, mé pravo, aby nebylo jinym jeho
dilo uzito zplisobem snizujicim hodnotu, a s tim souvisejici prdvo na autorsky dohled za
podminek AZ. Téchto prav se autor nemiize vzdat ani je prevést.”®

V praxi to tedy znamend ptinejmensim to, Ze i u hernich fotografii, jsou-li zvetejniovany
napiiklad na hernich blozich, by mélo byt uvedeno autorovo jméno nebo pseudonym, leda by
autor vyjadril prani nebyt uveden.

Prava majetkova, kterym je zejména pravo dilo uZzit a jind majetkova prava, umoziuji
autorovi nakladat s fotografii takovym zptsobem, ktery mu miiZze generovat ekonomicky
prospéch a hospodaisky uzitek.?’ Autor ma pravo uzit dilo v ptivodni & zpracované podobg, a
to zejména jej rozmnoZzovat, rozsifovat, vystavovat, sdélovat vetejnosti atd.>° V piipadé (nejen)
herni fotografe povazuji za zdsadni mimo jiné ustanoveni § 12 odst. 3 AZ, které dava autorovi

pravo pozadovat po vlastniku véci, jejimz prostfednictvim je dilo vyjadfeno, aby mu ji

2 VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii.

2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 12

35§10 AZ; ,, Pravo autorské zahrnuje vylucnd prava osobnostni (§ 11) a vplucnd prava majetkova

(s 12 a nasl.).

206 HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 4.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
27§ 7 AZ; ,, Totoznost autora, jehoz dilo bylo podle projevu jeho viile zverejnéno bez uddni jména (dilo
anonymni), popripadé pod krycim jménem nebo pod uméleckou znackou (dilo pseudonymni), neni dovoleno bez
jeho souhlasu prozradit.

B§11 AZ

2 VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii.

2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 36

0§12AZ
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zptistupnil, je-li to tfeba k vykonu prav. V dasledku toho naptiklad tehdy, kdy je prodéan
original obrazu, mé jeho vlastnik povinnost umoznit autoru ptistup k tomuto dilu za Gcelem
vykonu jeho prav, naptiklad pofizeni fotodokumentace dila nebo jeho reprodukce.’! Podle
mého nazoru je i ptes zakladni ucel tohoto ustanoveni mozné uvazovat jeho aplikaci i v ptipadé
hernich fotografii. Mzeme si ptedstavit situaci, kdy osoba A hraje hru na pocitaci osoby B a
béhem hrani pofidi herni fotografii.>* Ta se uloZi na po&itaci osoby B. Osoba A, jakoZto autor
herni fotografie, ma pravo pozadovat po osob¢ B, aby ji tuto fotografii poskytla, tedy pustila A
k pocitaci, aby si ji stahla, ptipadné ji poslala nebo jinak zpfistupnila a umoznila tak osobé A
dalsi nakladani.

Majetkova préava jsou také nepievoditelna, mohou nicméné prechdzet na dédice ¢i pravni
néastupce.*® Nelze se jich téZ vzdat. Autor k nim navic mlZe zfizovat licenci, na zaklad& které

muze osoba odliSna od autora dilo uzit.

Uziti herni fotografie osobou odliSnou od autora
Pravo dilo uzit nalezi autorovi, zdkon nicmén¢ umoziuje uziti osobou od autora odlisnou,

a to na zdklad& smluvni ¢i zdkonné licence, ptipadné v ramci volného uziti.>

Smluvni licence
Smluvni licence je upravena ustanovenimi § 2358 an. OZ a vznikd na zékladé — jak

napovida jeji oznaceni — licencni smlouvy. Neprevadi se ji samotna majetkova prava, ktera jsou,
jak bylo jiz tfeceno, neptfevoditelnd, autor ji pouze poskytuje nabyvateli licence opravnéni
k vykonu prava dilo uzit. Zakon ptedpokladd, ze nabyvatel licence poskytne autorovi,
respektive poskytovateli licence, odménu, nicméné umoznuje ujednat jinak, tedy vyslovné
sjednat licenci bezuplatnou.

Licen¢ni smlouva mlize byt vyhradni, nebo nevyhradni — v ptipad¢, kdy by autor ud¢lil
vyhradni licenci, nemiiZe jiz ziidit stejnou licenci, tedy opravnéni ke stejnym pravim k témuz
dilu jinym osobdm. Navic, neujednaji-li si strany jinak, udélenim vyhradni licence vznika
povinnost zdrzet se vykonu prava, k némuz byla licence zfizena, i sdm autor. Pokud si strany
pfi uzavieni licen¢ni smlouvy neurci, zda se jedna o smlouvu vyhradni, ¢i nevyhradni, plati, ze

se jedna o nevyhradni licenci.*

3'HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 19.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
32 Predpokladejme, Ze dana herni fotografie spliuje pojmové znaky autorského dila podle § 2 AZ.

3§26AZ

3§12 odst. 1 AZ

35§236202Z
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Obcansky zékonik vyzaduje pisemnou formu licen¢ni smlouvy tehdy, kdy je poskytovana

licence vyhradni, ptipadné ma-li byt licence zapsana do piislusného seznamu.

Specifika autorské licence
Vyse zminéné plati nejen pro autorska dila, ale i pro dalsi predméty dusevniho vlastnictvi.

Co se tyka samotnych autorskych d¢l, k t€ém je zfizovéana tzv. autorska licence, jejiz specifika
jsou upravena v ustanovenich § 2371 an. OZ.

Dilo, k némuz byla udé¢lena licence, lze uzit, at’ uz v piivodni ¢i zpracované ¢i jinak
zménéné podobé&, pouze takovym zplisobem, jaky je zndm v dobé uzavieni licenéni smlouvy.
vzdani se prava, které vznikne teprve v budoucnosti. Autor se tak udélenim licence nepfipravi
o moznost v pfipad¢ vyznamného technologického pokroku vice zhodnotit sva prava. Ani autor
sam nemiize napiiklad vyslovnym prohlaSenim, Ze nabyvateli licence tuto licenci ud€luje pro
uziti jakymkoli, v dané dobé znamym i1 nezndmym zplsobem, zékaz obejit. Pfipadné poruseni
tohoto ustanoveni*® nema za nasledek neplatnost smlouvy, nicméné se k nému nepiihlizi.>’

Druhym vyznamnym specifikem autorské licence je povinnost nabyvatele udélenou
licenci vyuzit, kterou zakldda ustanoveni § 2372 odst. 2 OZ. Aby byla autorska licence zfizena
pouze jako opraviiujici, musely by strany aplikaci zminéného ustanoveni vyslovné vyloucit.
Pokud strany jinak neujednaji, nabyvatel autorské licence je povinen dilo tak, jak bylo
ujednano, uzit. Pokud svou povinnost nesplni, mize autor podle § 2381 odst. 2 od smlouvy
odstoupit, a to aniz by tak pfiSel o pravo na piipadnou sjednanou odménu. >3

Nabyvatel licence je podle ustanoveni § 2375 OZ déale omezen, co se tyce zplisobu
oznaceni autora — nesmi oznaceni autora upravovat a ménit, pokud si tak s autorem neujednal,
s vyjimkou takovych uprav, u nichz Ize rozumné piedpokladat, ze by s nimi autor souhlasil,
priCemz autor ma préavo si volit, zda si pteje, aby bylo jeho dilo ozna¢ovéno jeho celym jménem,
pseudonymem, ¢i aby bylo dilo publikovano anonymné, coz musi nabyvatel licence
respektovat. Dale neni bez zvlaStniho ujednéni nabyvatel licence opravnén autorovo dilo spojit

s jinym dilem nebo jej zatadit do dila souborného.*’

36 § 2372 odst. 1 OZ

37 SVESTKA, J., DVORAK, J., FIALA, J., PELIKANOVA, I, BANYAIOVA, A., a kol. Obcansky zdkonik:
Komentar, Svazek V, (§ 1721-2520). [Systém ASPI]. Wolters Kluwer [cit. 5.4.2023]. ASPI_ID KO89 ¢2012CZ.
Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/13/11409/1/2#c_952802

3 SVESTKA, J., DVORAK, J., FIALA, J., PELIKANOVA, I, BANYAIOVA, A., a kol. Obcansky zdkonik:
Komentar, Svazek V, (§ 1721-2520). [Systém ASPI]. Wolters Kluwer [cit. 5.4.2023]. ASPI_ID KO89 ¢2012CZ.
Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/13/11409/1/2#c_952802

3 JAKL, L. a kol. Novy obéansky zdkonik a prava k dusevaimu viastnictvi. Praha, 2014, str. 158-165
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Reknéme, Ze bych si zaloZila blog zaméFeny na hrani videoher a chtéla napsat ¢lanek o
hie, kterou hraje i ma kamaradka, o niz vim, Ze se ji podafilo pii hrani pofidit povedené
fotografie. Pokud bych chtéla pro sviyj ¢lanek jeji herni fotografie pouzit, musim s ni uzaviit
autorskou licen¢ni smlouvu v rozsahu a zpisoby umoznujicimi zamyslené uziti. Jelikoz by se
nejednalo o vyhradni licenci, nemusime uzavirat pisemnou smlouvu a mizeme se domluvit
ustné nebo prostiednictvim chatu. Na zdklad¢ takové licence pouziji herni fotografii jako
ilustraci ke svému ¢lanku, ¢imZ dojde ke spojeni dvou d¢l, a protoze si tak kamaradka prala,
v popisku ilustrace uvedu kamaradcin pseudonym namisto celého jména. Mizeme si dale
ptredstavit, ze v pfikladem nastolené realité se kratce po naSi domluvé objevi na trhu nova
technologie, kterd umoziuje nahrat jakykoli obrazek, ktery za pouziti Al b&hem par vtefin
prevede do virtudlniho prostiedi a vytvoii v ném na zdklad€ nahraného obrazku novou lokaci,
kterou budu moci ,,navstivit” nejen ja, ale 1 dalsi uzivatelé. I za ptedpokladu, Zze bychom pfti
uzavirani autorské licence nijak nespecifikovaly, jakym zpisobem mohu herni fotografii uzit,
nebo by mi kamaradka ud¢lila licenci ,.k jakémukoli wuziti, stavajici licence by mi
neumoznovala danou fotografii takovymto zplisobem uzit, protoze v tob& uzavieni licen¢ni

smlouvy nebyl takovy zplisob uZziti znam.

Volné uziti a zakonné licence
Autorsky zakon konstruuje uziti autorského dila bez souhlasu autora zptsobem, ktery

nezaklada zasah do prav autora — tzv. volné uziti. Na zaklad€ volného uziti muze fyzicka osoba
uzit dilo jiného pro vlastni osobni potfebu bez umyslu takovym uzitim pfimo ¢i nepiimo
generovat zisk ¢i hospodarsky prospéch. Pro vlastni potiebu mizeme dale zhotovit zdznam dila,
rozmnoZeninu, nebo jeho napodobeninu.*’

Zakonné licence umoznuji v zasadé bezlplatné uziti dél za splnéni konkrétnich
podminek. Autorsky zakon upravuje licence pro propagaci vystav, uziti dila v ramci
obcanskych ¢i nabozenskych obtfadl, ufednich akci a Skolnich pfedstavenich, ufedni a
zpravodajskou licenci, uziti dila umisténého na vefejném prostranstvi a fadu dalSich. VSechna
tato uziti musi spliiovat tzv. tiistupniovy test upraveny v § 29 odst. 1 AZ, podle kterého mohou
byt autorska prava takto omezena jediné ve zvlastnich pfipadech stanovenych zakonem, a to
tehdy, pokud takové uziti dila neni v rozporu s béZznym zpiisobem uziti dila a nejsou tak
nepfiméfené dotéeny opravnéné zajmy autora. Z hlediska beztplatného uziti hernich fotografii

povazuji za nejvyznamngjsi citace upravené v § 31 AZ.

40§30 AZ
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Citace umoziuji, aby bylo dilo i bez souhlasu autora, respektive nositele majetkovych
prav, uzito v jiném dile. Ugelem institutu zdkonnych citaci je predeviim umoznéni reflexe
dan¢ho dila v dile jiném, vyjadfeni ndzoru a kritiky. Divodova zprava uvadi k citacim
nasleduvjici: ,, Ustanoveni § 31 umoznuje citovat z dila v odiivodnéné mire v jinem autorskem
dile, zpravidla na podporu nebo kritiku vysloveného ndazoru za ucelem realizace autorova
zameru. Navrh neuvadi zamérné rozsah dovolené citace, ktery zavisi vidy na konkrétnich
okolnostech daného pripadu. [...] Citat je nutno vidy jako takovy zretelné ozmacit, napr-.
uvedenim v uvozovkdch, a pripojit jméno autora a ndzev dila v primé souvislosti s citatem.
Dovolené citace nemohou byt na ujmu majetkovych prav autora dila, z néhoz se cituje.
Umoznéni citaci podporuje védecky pokrok spolecnosti a zvySovani tirovné vzdélanosti. “*!

Citace jsou trojiho typu, tzv. malé citace, velké citace a citace pro vyucovaci a védecké
ucely. Malé citace umoziuji uziti vyiatku ciziho dila bez souhlasu autora v dile vlastnim. Jedna
se tedy o uziti nikoli celého dila, nybrz jeho ¢asti, proto se mala citace uplatni spiSe u psané¢ho
slova nez u fotografii, at’ uz klasickych ¢i hernich.

V ptipad¢ hernich fotografii a fotografii obecné se spiSe uplatni velka citace. Ta umoziiuje
uzit jak vynatky z d¢l, tak i celd drobna dila v dile jiném, avSak se zasadnim omezenim tcelu
takového uziti. Autorsky zdkon zde dovoluje pouze uziti pro ucely kritiky ¢i recenze vztahujici
se k danému dilu. Nejedna se ovSem o citaci ilustraéni — diivod uziti ciziho dila v ramci dila
vlastniho se musi pfimo vztahovat k cizimu dilu samému, nikoli jeho obsahu. To znamena, ze
ve vySe zminéném piipadé, kdy bych chtéla uzit kamarad¢inu herni fotografii jako pouhou
ilustraci k ¢lanku o videohte, ve které byla pofizena, by nebylo s odkazem na velkou citaci
podle § 31 AZ takové uziti mozné. Jind situace by nastala, pokud bych v daném ¢lanku kriticky
hodnotila jeji schopnost prace s fotomddem.
vyucovaci ucely, tedy pti védeckém vyzkumu nebo pti vyucovani, ,,jimz se rozumi vyukova
hodina, semindr, cvicent, diskuze, kolokvia... “** Novela autorského zékona rozsifila licenci pro
védecké a vyu€ovaci tcely o licenci pro digitalni vyuku, nyni upravenou v § 31a AZ, pokud se
tak d&je ,, pri vyucovani .... v prostorach této Skoly nebo vzdeélavaciho zarizeni [...] anebo

v ramci zabezpeceného elektronického prostredi pristupného pouze Zakiim nebo studentium a

4! Dtivodova zprava k zakonu &. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich a 0 zméné nékterych
zakonu (autorsky zékon) ze dne 15. 11. 1999. Zvlastni cast, § 31

2 HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zédkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 4.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wkcr-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar.
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vyucujicim této Skoly nebo zaiizeni...“* Cizi dilo & vyhatek z n&j miize byt pouZit pouze pro
ilustraéni ucely a pokud takové uziti neni spojeno s cilem dosazeni hospodarského c¢i
obchodniho prospéchu** (neni tedy mozné pouzit fotografii naptiklad jako ilustraci na
vyukovych kartickdch a ty nasledné prodéavat). Na zékladé této citace by mohla byt herni
fotografie 1 bez souhlasu autora pouzita jako ilustra¢ni material naptiklad v diplomové praci na
téma dopadii videoher na psychiku jedince nebo, jako v tomto pfipadé, v praci o pravnich
otazkach s hernimi fotografiemi spojenymi.

Uziti dila na zaklad¢ jakékoli citace je spojeno s povinnosti uvést autora (nejde-li o dilo
anonymni) nebo jméno osoby, pod jejimz jménem se dilo uvadi na vetejnost, nazev dila a
pramen. Nicméné, pokud neni jméno a dalsi povinné tidaje dostupné, a ,,ani je nelze pri
vynaloZeni obvyklé miry snahy vyhledat, neni povinnost je uvadeét. “* Otazkou (mimo jiné)
spravné citace v ptipad¢, kdy neni znam autor, se zabyval i SDEU ve véci Painer,*® kde dovodil,

7e v takové situaci je povinnost splnéna uvedenim zdroje.*’

Uziti herni fotografie osobou autora
Muze se zdat zvlastni tuto moznost uvazovat. Uziti herni fotografie osobou autora? Kdo

jiny by mél mit pravo uzit vlastni dilo, nez sdm autor? Zde je nutné se vratit zpatky na zacatek
a pripomenout si, co je podstatou herni fotografie, tedy to, Ze je pofizena v prostiedi videohry,
v autorském dile, resp. s vyuzitim autorskych dél nékoho jiného. V zasadé¢ vse, co ve videohie
je, co ji tvori a co se mlze objevit v herni fotografii (pfedtim, nez by ji pfipadné autor upravil),
je chranéné autorskymi pravy. Kazda lokace, budovy, stromy, obloha... I postavy avatart,
prostiednictvim kterych hraci herni svéty objevuji, jsou dilem n€koho jiného.

Samotna existence prav k predmétu fotografie neznamend, ze nemuze fotografie jako dilo
vzniknout. Ani fakt, ze autoriv vytvor, byt vyznamné, zasahuje do autorskych prav jiného,
nejsou vzniku autorského dila a autorskych prav k nému na prekazku. Vzpomenme na pojmové
znaky autorského dila — jsou jimi jedine¢nost a plivodnost. O tom, Ze by nesmélo zasahovat do
prav jiného, se v § 2 AZ nic neuvadi. Naopak odst. 4 vyslovn¢ stanovi, zZe ,, predmétem prava

autorskeho je také dilo vzniklé tviircim zpracovanim dila jiného, “ pti¢emz takové zpracovani

43 Z4&k. €. 429/2022 Sb., kterym se méni AZ, a dalsi souvisejici zakony

# VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii.

2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 3941

4 POLCAK, R. a kol. Autorsky zakon. Prakticky komentaf s judikaturou. Leges. In: Aspi [online] 1.4.2020
[cit. 5.4.2023]. dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/13/136/1/2/komentar-wkcr-c-121-2000-sb-
autorsky-zakon

46 Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10

4" HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zédkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 5.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
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je mozné pouze se svolenim autora zpracovavaného dila, nejde-li o dilo volné nebo zpracovani
pro osobni potiebu.*® Zakon tedy predpoklada situaci, kdy vznikem dila nastane kolize dvou
(¢i vice) autorskych prav.

V ptipad¢ fotografii k takové kolizi mize dojit snadno. Autorskymi dily a pfedméty
dusevniho vlastnictvi jsme obklopeni — sochy, architektura, obrazy, ochranné zndmky, filmové
upoutdvky a mnohé dalsi. Pokud by cizi autorské dilo bylo jen nepodstatnou ¢asti fotografie,
feknéme obraz visici na zdi na pozadi fotografie skupinky osob, kdy se cizi dilo stalo soucasti
fotografie spiSe nezamyslen¢ a neni ani moc rozeznatelné, protoze je jen v pozadi a rozmazané,
a takova fotografie by byla nasledné¢ vystavovéna, jeji kopie fotografem prodavany a dale
licencovany, fotograf jako autor fotografie nezasahuje do prav autora onoho obrazu a jedna se
o tzv. nepodstatnd vedlejsi uziti dila podle § 38c AZ. Fotograf tedy k nakladani s vlastni
fotografii nepotiebuje svoleni autora obrazu.*’ Kdyby ale napiiklad nechal p¥ed onim obrazem
své modely? cilené pozovat tak, aby s obrazem interagovaly, obraz by tak uz tvofil podstatnou
¢ast nového dila — fotografie — a fotograf by tak pro dalsi uziti vlastni fotografie potfeboval
souhlas autora obrazu. Hranice toho, kdy se jesté jedna o nepodstatné vedlejsi uziti a kdy uz ne,
neni pevné dana a mnohdy zalezi na subjektivni ivaze.’! Jsou ale pfipady, které jsou jasn&jsi
nez jiné. Kupftikladu pravé herni fotografie.

Pokud by obsah videohry piredstavoval jen nepodstatnou ¢ast fotografie — mizeme si
pfedstavit obrazovku pocitace se zapnutou videohrou ve snimku pokoje — neslo by o herni
fotografii. Podstatou herni fotografie je to, Ze ji z podstatné ¢asti tvoii cizi dilo, resp. vznikne
s jeho vyuzitim.

Netvoii ji cizi dilo zcela? Nejedna se o prostou kopii ciziho dila? Domnivam se, Ze nikoli,
alesponi v pfipadech onéch dostate¢né tvircich a pivodnich fotografii — téch, které napliiuji
znaky autorského dila. Stdle je tu onen prvek autorského zdméru, tvirc¢i ¢innosti v podobé

vyckéavani na spravny moment, volby thlu a kompozice, které by nemély byt bez vyznamu.

4 HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a predpisy souvisejici (véetné mezindrodnich smluv a evropskych
predpisit). Komentar. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17.4.2019 [cit. 19.4.2023]. Dostupné z:
https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-2000-sb-autorsky-zakon-komentar
49 Za piedpokladu, Ze takové uziti splfiuje i dal§i dva pozadavky tistuptiového testu podle § 29 odst. 1 AZ, tedy
uziti neni v rozporu s béznym zptisobem uziti dila a nejsou jim nepiimétené dotceny opravnéné zajmy autora;
Poznamka autorky.

50 Ptedpokladame souhlas s pofizovanim fotografii téchto ,,modelt*, piipadné splnéni pozadavkii zakonné
licence podle § 89 OZ umoziujici pofizeni podobizny bez svoleni dané osoby mj. pro umélecké ucely;
Poznamka autorky.

51 VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k fotografii.

2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 74-75
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Autorem herni fotografie, tedy toho jednoho samotného snimku, je hrac, a takova herni
fotografie je jeho duSevni vlastnictvi. Nicméné¢ obsah jeho autorstvi — préva, kterda mu

z autorstvi plynou — jsou omezena dusevnim vlastnictvim herniho studia.>?

Vztah hrace jako autora herni fotografie a herniho studia
Je tedy ziejmé, Ze pro jakékoli uziti herni fotografie mé vztah hrace a herniho studia zcela

zasadni vyznam, jelikoz hra¢ nemiiZze s vlastni herni fotografii jakkoli nakladat, pokud

k takovému uZiti hry jako dila sui generis nema svoleni, tedy licenci od herniho studia.

(Vzajemna) licence jako soucast uZivatelskych podminek
Lze si jen tézko ptedstavit, ze by kazdy hrac, ktery se domniva, Ze snimek, ktery ve hie

zachytil, je zvlast povedeny a rad by jej zvetejnil, kontaktoval herni studio a domlouval s nim
podminky licence. Takova praxe by byla ¢asové nesmirné naro¢na a neefektivni pro obé¢ strany.
I herni studia maji na licencovani vlastniho dila timto zplisobem zajem — sdilenim hernich
fotografii se §ifi povédomi o jejich hfe. Zajimavé snimky vzbuzuji v recipientech zvédavost a
mnoh¢é miizou herni fotografie presvédcit ke koupi herniho titulu. Nejefektivnéjsi by tak bylo
ucinit licenci soucasti obchodnich nebo uzivatelskych podminek herniho studia, se kterymi
musi hra¢ souhlasit pti ndkupu hry. Kdyz potom hra¢ potidi ve hie snimek, muize jej dal uzivat
v rozsahu, ktery stanovi herni studio ve svych podminkéch a na néz hrac ptistoupil. Zaroven by
bylo vhodné upravit i opravnéni herniho studia uzivat pro vlastni propagaci herni fotografie
hraca.

Podobnou tpravu miizeme najit v uzivatelskych podminkach PlayStation Network
v bodech 21.1. az 21.6., které upravuji tzv. UGC (User Generated Content), tedy obsah
vytvofeny uzivateli v uzivatelském rozhrani. Pod oznaceni UGC patii texty, zpravy, komentate,
herni videa ale i fotografie. V bod¢ 21.2. PlayStation konstatuje, ze UGC ,,vlastni* hrac,
nicméné jej nesmi uzivat komerénim zplisobem bez souhlasu na strané¢ PlayStationu c¢i
vydavatele konkrétniho produktu. Zaroven jsou ale soucasti podminek ujednani, ktera
opraviuji PlayStation UGC uzivat, a to i komer¢n&.>® Pistoupenim na tyto podminky vznika
mezi uzivatelem a spolecnosti PlayStation vz4jemna licence, kde jsou ob¢ strany poskytovateli

a nabyvateli soucasné.”*

2 WYPER, S. Video game photography copyright. In: Epic Fidelity [online] 10.1.2022 [cit. 6.4.2023]. Dostupné
z: https://epicfidelity.com/video-game-photography-copyright/

33 PlayStation Network Terms of Services In: PlayStation[online] 12/2022 [cit. 6.4.2023]. Dostupné z:
https://www.playstation.com/en-cz/legal/psn-terms-of-service/

54 SULCOVA, J. Druhy licencnich smluv. In: Jindra Sulcova [online] 2.8.2012 [cit. 6.4.2023]. Dostupné z:
https://www.jindrasulcova.cz/single-post/druhy-licencnich-smluv
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PlayStation Network je tady spiSe platformou a poskytovatelem sluzeb nez hernim
studiem, ve vlastnich uzivatelskych podminkach také zohlediiuje fakt, ze se uzivatelé dostavaji
do styku s duSevnim vlastnictvim tietich stran. Pfesto miiZzou tyto uzivatelské podminky
poslouzit jako dobry ptiklad.

Pristup hernich studii v praxi

Jak ekl némecky spisovatel Johann Wolfgang von Goethe: ,, Sedivd je teorie, jen strom
Zivota vécné zelend se. Jedna véc je ujasnit si, jak na herni fotografie pravné nahlizet a co
z toho pro nas plyne. Autorskopravni povaha herni fotografie zistdva do jisté miry v Sed¢,
neprobadané zoné a ve vysledku nejvice zalezi na tom, jak se k problematice postavi herni
studia.

S cilem zjistit, jak a zda vibec se k pravni otdzce hernich fotografii stavi ¢eska herni
studia, jsem prostiednictvim e-mailu oslovila nékolik z nich. Na dotaz zareagovalo studio
Warhorse,* které stoji za hernim titulem Kingdom Come: Deliverance. Podle komunitniho
manazera Christiana Pionteka pfistupuji k hernim fotografiim (,,screenshotim®) stejné jako k

“36 na oficialnich strankach vénovanych

videim, byla jsem proto odkézana na ,,Video Policy
hie. Hraci jsou opravnéni pofizovat fotografie i videa a dal je zvetejiiovat, samotné studio vnima
tyto aktivity jako ,,vyhodnou reklamu.*“ Nicméné mi bylo sdéleno, Ze studio povazuje herni
fotografie za vlastni duSevni vlastnictvi. Hra Kingdom Come: Deliverance ovSsem nabizi
otevieny svét, v némz se lze v zédsad¢é svobodné pohybovat, ve svétle jiz feCeného si Ize proto
ptedstavit, Ze n€kterd z fotografii ve hie pofizenych by mohla naplnit znaky autorského dila.
Pokud by si takovou fotografii studio narokovalo jako vlastni duSevni vlastnictvi — tedy nejen
ze k uziti fotografie je tieba souhlas studia jako autora dila, od néjz byla herni fotografie defacto
odvozena, ale Zze maji pravo fotografii uzivat jako vlastni dilo, zcela bez ohledu na hrace, ktery
ji pofidil —, mohly by pii dal§im uzivani fotografie nastat problémy. Z Piontekova vyjadieni ale
vyplyva, ze samo studio otazku hernich fotografii ve vztahu k hra¢lim jako problém nevnima.
(Zminil se nicméné o ptipadu, kdy jisti vyvojafi her pro mobilni telefony pouzily screenshoty
z Kingdom Come: Deliverence pro propagaci vlastni hry. Podle Pionteka nejsou takové ptipady
¢asté, nicméné se podle vieho nejednalo o zcela ojedinély piipad.)’’

At uz herni studia vnimaji herni fotografie jako vlastni dilo nebo se tfeba véci nezabyvaji

viibec, v kone¢ném duisledku na tom za stavu, jaky panuje nyni, nezalezi. Hraci pofizuji snimky,

55 Warhorse Studios s.r.0., Sp. zn.: C 183756 vedena u Méstského soudu v Praze, ICO: 241 55 489

%6 Video Policy na oficidlnim webu hry Kingdom Come: Deliverance, Dostupné z:
https://www.kingdomcomerpg.com/en/video-policy

57 Odstavec vychazi z volného prekladu mailové konverzace s komunitnim manaZzerem Warhorse Studios s.r.0.,
ktera probihala (v anglictin€) ve dnech 1. 4. 2023 az 4. 4. 2023.
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nékteré opravdu povedené, a umist’uji je na socialni sit¢ a blogy — k tomu jsou bud’ vyslovné
opravnéni hernimi studii, napfiklad v uzivatelskych podminkach, nebo to hernim studiim
zkratka nevadi —, a herni studia vyuzivaji tyto fotografie pro svou propagaci. Problémy
vyvstanou az tehdy, kdy ncktery ze zacastnénych bude chtit uplatnit svéa prava tak, jak se to
nebude libit druhé strané. Mozna se jednou dockéme situace, kdy soudy budou muset posoudit,
zda mtize v takovych ptipadech dochazet ke kolizim autorskych prav, jak uvadim ve své praci.
Do té doby jsme odkazani na onu Sedou oblast mezi teorii a mnohdy vagnimi body

uzivatelskych podminek.
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Zavér

Ve své praci jsem se pokusila nastinit problematiku dosud zpravniho hlediska
neprobadané¢ho fenoménu hernich fotografii. DoSla jsem zéavéru, Zze za splnéni zdkonnych
podminek Ize n¢které tyto fotografie vnimat jako autorska dila, z cehoz plynou pravni disledky
jak pro hrace, tedy potencialni autory, tak pro herni studia. Zda jsou mé zavéry opfené primarné

o autorskopravni teorii a z ni odvozené domnénky spravné, proveii az praxe.
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